
PROGRAMMA

09:00
Registrazione dei  partecipantiMercoledì 11 Maggio 2022

9.00 – 13.30

Perugia Centro Congressi
Hotel Giò
Via Ruggero D'Andreotto,
19 - Perugia

09:30

Maria Stel la Minuti , Coordinatr ice del 
progetto Games Without Barr iers , Inc ip i t 
Consul t ing
Bianca Maria Tagliaferri , Dir igente
scolast ica del l ' I s t i tuto A lberghiero d i Ass is i 
Matteo Ragnacci , Pres idente del Consorz io 
I taca

Apertura dei  lavori  e  saluti  di  benvenuto

È attesa la  partec ipazione di  rappresentant i
del la  Regione Umbria

TURISMO PER TUTTI - NUOVI
CONTENUTI E APPROCCI DIDATTICI
NELLA FORMAZIONE TURISTICA

Conferenza finale del progetto europeo
“Games without barriers. Game-based
learning in initial VET for Accessible Tourism”

09:45

Ivor Ambrose ,  Diret tore  generale  d i  ENAT –
European Network of  Access ib le  Tour ism
Competenze r ichieste e  formazione in
mater ia  di  Tur ismo Accessibi le :  i l  quadro
europeo
Giovanni  Ferrero ,  Diret tore  del la  Consul ta
per  le  Persone in  Di f f ico l tà  –  ODV ETS e
Coordinatore  d i  Tur ismabi le      

 Formazione e sensibi l izzaz ione degl i
operator i  del  tur ismo al l ’accogl ienza per
tutt i :  l ’esper ienza di  Tur ismabi le

Sessione 1 –  Percorsi  di  formazione sul
turismo per tutti :  un’opportunità per i l
settore turistico e un valore aggiunto
per le  r isorse umane
Modera i  lavor i  Matteo Ragnacci

La conferenza si terrà in
italiano e inglese con
traduzione simultanea e
interpretariato nella Lingua
Italiana dei Segni.



Carla Sabatini , Docente d i Sc ienze economico-az iendal i e 
tur ismo - Formatr ice docent i d i scuole super ior i - Referente 
per la r i forma dei percors i d i i s truz ione profess ionale
(Scuola p i lota I IS V ia d i Saponara 150 – Roma)     
I l nuovo indir izzo Professionale Serv iz i Commercia l i –
“Tur ismo Accessibi le e Sostenibi le”
Monica Grazia Boni , CEO e Partner Watta job     

 Imparare divertendosi  è  possibi le !  Tecniche e
opportunità  del l 'approccio game-based

10:45
Coffee Break

11:15

Emil iano Deferrari , Katerina Papamichail , ENAT -
European Network of Access ib le Tour ism     
Gl i strumenti d i formazione per docent i e student i 
Roberta Lunghi , Consorz io I taca     
Le att iv i tà di formazione transnazional i
Alice Fiaschi , Wattajob     
La Game-based web app
Docenti e studenti del le scuole partner del progetto : 
I s t i tuto A lberghiero d i Ass is i – I ta l ia     
Fundación Pr ivada Escola de Restauració i Hostaler ia de 
Barce lona – Spagna     
Coleg iu l Economic “Gheorge Dragos” , Satu Mare – Romania 
L ’esper ienza di partec ipazione al progetto Games
Without Barr iers

Sessione 2 -  I l  Progetto Games Without Barriers
Introduce e modera i  lavor i  Maria Stel la Minuti

13:15
Discussione

13:30
Chiusura dei  lavori
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